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Competenza Quando osservarla

Comunicazione

SCHEDA DI OSSERVAZIONE
«KINGDOMINO»

Confronto con il compagno: & in grado di spiegare in ma-
niera appropriata le proprie scelte/decisioni

Nel gruppo: riesce a comunicare in maniera adeguata
all'interno del gruppo durante il gioco

Strategia

Quando sceglie una tessera lo fa in base alla situazione del
suo regno

Empatia: prima di scegliere una tessera osserva la situazione
degli altri regni

Tra due tessere equivalenti sceglie quella pit in alto (con
priorita migliore per il turno successivo)

Competenze spaziali: costruisce il suo regno in maniera
appropriata dal punto diwista dell’occupazione dello spazio

Imparare a
imparare

Regolamento: & in grado di ascoltare e comprendere |'e-
sposizione di un regolamento

Comprensione: bastano pochi turni di gioco per una com-
prensione completa delle meccaniche

Spirito di
iniziativa

Scelte: nel gioco e in grado di compiere scelte efficaci o
comunque di motivarle

Relazione

Relazione con il compagno: € in grado di relazionarsi con il
compagno in maniera adeguata ed efficace

Gruppo: € in grado di relazionarsi con gli avversari in maniera
efficace e non distruttiva

Il giocatore riesce a controllare le reazioni evidenti (non si
arrabbia, perde il controllo, o protesta) quando un avversa-
rio prende una tessera per lui particolarmente interessante

Etica

Regole: rispetta le regole del gioco

Rispetto: rispetta i tempi e le scelte del compagno e degli
avversari

Attenzione

Rimane focalizzato sul gioco anche quando non € il suo turno

Rimane focalizzato sul gioco per tutta la partita/Dopo un
po’ perde interesse per I'attivita
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SCHEDA DI OSSERVAZIONE
«I COLONI DI CATAN»

Competenza Quando osservarla

Comunicazione Confronto con il compagno: € in grado di spiegare in ma-
niera appropriata le proprie scelte/decisioni

Nel gruppo: riesce a comunicare in maniera adeguata
all'interno del gruppo durante il gioco

Strategia Costruisce le strade in maniera idonea per poter poi svilup-
pare le colonie

Imparare a Regolamento: & in grado di ascoltare e comprendere |'e-
. imparare sposizione di un regolamento

Comprensione: bastano pochi turni di gioco per una com-
prensione completa delle meccaniche

Spirito di : Scelte: nel gioco & in grado di compiere scelte efficaci o
iniziativa comunque di motivarle
Relazione Relazione con il compagno: ¢ in grado di relazionarsi con il

compagno in maniera adeguata ed efficace

Gruppo: € in grado di relazionarsi con gli avversari in maniera
efficace e non distruttiva

Riesce a commerciare con gli altriin maniera efficace sapen-
dosi adattare alle richieste dinamicamente/fatica a trovare
una mediazione

Regole: rispetta le regole del gioco

Rispetto: rispetta i tempi e le scelte del compagno e degli
avversari

Attenzione Rimane focalizzato sul gioco anche quando non &l suo turno

Rimane focalizzato sul gioco per tutta la partita/Dopo un
po’ perde interesse per |'attivita

In Super Farme
a fare prosper
della partita d
pero terreno di
con l'aiuto di
essenzialmente
nasceranno ne
quali scambi fc
base di questo
propria fattoria

Presentazione

Super Farme
pia», di consegu
di tipo logico-ma




148  Diparrica Lubica

Competenza Quando osservarla

SCHEDA DI OSSERVAZIONE
«STONE AGE JR»

Comunicazione Confronto con il compagno: ¢ in grado di spiegare in ma-
niera appropriata le proprie scelte/decisioni
Nel gruppo: riesce a comunicare in maniera adeguata all'in-
terno del gruppo durante il gioco

Strategia Scelta del movimento: seleziona il movimento a caso o in

base allo spostamento che desidera effettuare

Scelta delle risorse: sceglie le risorse casualmente o in base
a quelle rappresentate sulle capanne disponibili

Scelta della capanna: sceglie prima la capanna poi le risorse,
0 viceversa

Scelta della capanna: sceglie la capanna pit semplice e che
richiede meno risorse pér essere costruita, oppure la sceglie
casualmente

Riadattamento: riesce a riformulare una strategia diversa al
cambiare della situazione di gioco

Imparare a Regolamento: e in grado di ascoltare e comprendere |'espo-
imparare sizione di un regolamento
Comprensione: bastano pochi turni di gioco per una com-
prensione completa delle meccaniche
Spirito di Scelte: nel gioco & in grado di compiere scelte efficaci o
iniziativa comunque di motivarle
Relazione Relazione con il compagno: € in grado di relazionarsi con il
compagno in maniera adeguata ed efficace
Gruppo: e in grado di relazionarsi con gli avversari in maniera
efficace e non distruttiva
Etica Regole: rispetta le regole del gioco
Rispetto: rispetta i tempi e le scelte del compagno e degli
avversari
Attenzione Rimane focalizzato sul gioco anche quando non € il suo turno

Rimane focalizzato sul gioco per tutta la partita/Dopo un
po' perde interesse per l'attivita
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